
МИНОБРНАУКИ РОССИИ
 

ВЛАДИВОСТОКСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ ЭКОНОМИКИ И
СЕРВИСА

 
 
 

КАФЕДРА ДИЗАЙНА И ТЕХНОЛОГИЙ
 
 
 
 
 
 
 
 

Рабочая программа дисциплины (модуля)
 

ОСНОВЫ МЕТОДОЛОГИИ ДИЗАЙН-ПРОЕКТИРОВАНИЯ КОСТЮМА
 
 
 

Направление и направленность (профиль)
29.03.05 Конструирование изделий легкой промышленности. Технология моды

 
Год набора на ОПОП

2020
 
 

Форма обучения
очная

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Владивосток 2022



ДОКУМЕНТ ПОДПИСАН 
ЭЛЕКТРОННОЙ ПОДПИСЬЮ

Сертификат 1575737265
Номер транзакции 00000000008FBD6D
Владелец Клочко И.Л.

Рабочая программа дисциплины (модуля) «Основы методологии дизайн-
проектирования костюма» составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО по
направлению подготовки 29.03.05 Конструирование изделий легкой промышленности (утв.
приказом Минобрнауки России от 22.09.2017г. №962) и Порядком организации и
осуществления образовательной деятельности по образовательным программам высшего
образования – программам бакалавриата, программам специалитета, программам
магистратуры (утв. приказом Минобрнауки России от 05.04.2017 г. N301).
 
 

Составитель(и):
Жогова М.В., доцент, Кафедра дизайна и технологий, mariya.zhogova@vvsu.ru
Зайцева Т.А., доцент, Кафедра дизайна и технологий, Tatyana.Zaytseva@vvsu.ru

 
Утверждена на заседании кафедры дизайна и технологий от 26.04.2022 , протокол № 7

 
 
 
 

СОГЛАСОВАНО:
 

Заведующий кафедрой (разработчика)
Клочко И.Л.

 
 



1 Цель, планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю)

Целью освоения дисциплины «Основы методологии дизайн-проектирования
костюма» является создание системы знаний в области методологии проектирования
современного костюма.

Задачи дисциплины «Основы методологии дизайн-проектирования костюма»:
формирование у студентов целостного системного представления о деятельности

специалистов в области дизайна костюма, включающей решение методологических и
проектных задач;

приобретение практических навыков дизайнерской деятельности на основе
использования профессиональных методов и средств проектирования;

освоение методов создания современного костюма из различных материалов.
 
Планируемыми результатами обучения по дисциплине (модулю), являются знания,

умения, навыки. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю),
соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы,
представлен в таблице 1.

Таблица 1 – Компетенции, формируемые в результате изучения дисциплины (модуля)

Название ОПОП
ВО, сокращенное

Код и
формулировка
компетенции

Код и
формулировка

индикатора
достижения

компетенции

Результаты обучения по дисциплине

Код
резуль

тата
Формулировка результата

29.03.05
«Конструирование

изделий легкой
промышленности»

(Б-КИ)

ПКВ-1 :
Способен
определять
критерии и
показатели
художественно-
конструкторских
предложений.

ПКВ-1.2к :
Определяет
дизайнерские
методы

Умение - изображать объекты
предметного мира,
пространство и человеческую
фигуру на основе знания их
строения и конструкции;
выбирать формы и методы
изображения и
моделирования дизайнерских
форм и пространств; - решать
основные типы проектных
задач; - проектировать и
конструировать объекты
дизайна; - вести компоновку и
компьютерное
проектирование объектов
дизайна; - составлять
техническое задание для
дизайн-проектирования,
научно обосновывая свои
предложения

Навыки владеть приёмами проектного
моделирования объекта; -
приемами организации
проектного материала для
передачи творческого
замысла; - компьютерным
обеспечением дизайн-
проектирования; - методикой
построения и решения
возможных задач к
выполнению дизайн-проекта;
- методиками
предварительного расчета
технико-экономических
показателей проекта



Знание - основы типологии
композиционных средств и их
взаимодействия; основы
перспективы; цвет и
цветовую гармонию; - основы
проектной графики; основы
теории и методологии
проектирования; - основы
эргономики; - знать
компьютерные технологии

 

2 Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП

В соответствии с требованиями ФГОС ВО изучение дисциплины «Основы
методологии дизайн-проектирования костюма» предусмотрено в части элективных
дисциплины (модули) дисциплин ОПОП

 

3. Объем дисциплины (модуля)

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества
академических часов, выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам
учебных занятий) и на самостоятельную работу, приведен в таблице 2.

Таблица 2 – Общая трудоемкость дисциплины

4 Структура и содержание дисциплины (модуля)

4.1 Структура дисциплины (модуля) для ОФО

Тематический план, отражающий содержание дисциплины (перечень разделов и тем),
структурированное по видам учебных занятий с указанием их объемов в соответствии с
учебным планом, приведен в таблице 3.1

Таблица 3.1 – Разделы дисциплины (модуля), виды учебной деятельности и формы
текущего контроля для ОФО

№ Название темы
Код ре-
зультата
обучения

Кол-во часов, отведенное на

Форма
текущего контроля

Лек Практ Лаб СРС



1

Методология дизайна –
интегральное
междисциплинарное
явление. Теория и
методология дизайн-
проектирования

2 0 0 4

Промежуточная
аттестация по
результатам
успеваемости
студентов с учетом их
посещаемости и
интерактивной
включенности в
учебный процесс на
лабораторных
занятиях. Выполнение
заданий по текущему
контролю, подготовка
к аудиторным
занятиям, выполнение
домашней работы,
задаваемой на
лабораторных занятиях
по усмотрению
преподавателя
являются
необходимым
условием
положительной
аттестации студента

2 Современная методология
дизайн-проектирования 2 10 0 6

Промежуточная
аттестация по
результатам
успеваемости
студентов с учетом их
посещаемости и
интерактивной
включенности в
учебный процесс на
лабораторных
занятиях. Выполнение
заданий по текущему
контролю, подготовка
к аудиторным
занятиям, выполнение
домашней работы,
задаваемой на
лабораторных занятиях
по усмотрению
преподавателя
являются
необходимым
условием
положительной
аттестации студента.



3

Тенденции
формообразования в
дизайне.
Классификационный
подход в дизайне

2 0 0 7

Промежуточная
аттестация по
результатам
успеваемости
студентов с учетом их
посещаемости и
интерактивной
включенности в
учебный процесс на
лабораторных
занятиях. Выполнение
заданий по текущему
контролю, подготовка
к аудиторным
занятиям, выполнение
домашней работы,
задаваемой на
лабораторных занятиях
по усмотрению
преподавателя
являются
необходимым
условием
положительной
аттестации студента.

4 Проектный образ в дизайне 2 8 0 8

Промежуточная
аттестация по
результатам
успеваемости
студентов с учетом их
посещаемости и
интерактивной
включенности в
учебный процесс на
лабораторных
занятиях. Выполнение
заданий по текущему
контролю, подготовка
к аудиторным
занятиям, выполнение
домашней работы,
задаваемой на
лабораторных занятиях
по усмотрению
преподавателя
являются
необходимым
условием
положительной
аттестации студента.



5
Построение логической
структуры процесса
проектирования костюма

2 8 0 8

Промежуточная
аттестация по
результатам
успеваемости
студентов с учетом их
посещаемости и
интерактивной
включенности в
учебный процесс на
лабораторных
занятиях. Выполнение
заданий по текущему
контролю, подготовка
к аудиторным
занятиям, выполнение
домашней работы,
задаваемой на
лабораторных занятиях
по усмотрению
преподавателя
являются
необходимым
условием
положительной
аттестации студента.

6 Методы дизайн-
проектирования 2 2 0 7

Промежуточная
аттестация по
результатам
успеваемости
студентов с учетом их
посещаемости и
интерактивной
включенности в
учебный процесс на
лабораторных
занятиях. Выполнение
заданий по текущему
контролю, подготовка
к аудиторным
занятиям, выполнение
домашней работы,
задаваемой на
лабораторных занятиях
по усмотрению
преподавателя
являются
необходимым
условием
положительной
аттестации студента.



7

Функции объектов дизайна
костюма. Инновации в
дизайн-проектировании
костюма

3 2 0 5

Промежуточная
аттестация по
результатам
успеваемости
студентов с учетом их
посещаемости и
интерактивной
включенности в
учебный процесс на
лабораторных
занятиях. Выполнение
заданий по текущему
контролю, подготовка
к аудиторным
занятиям, выполнение
домашней работы,
задаваемой на
лабораторных занятиях
по усмотрению
преподавателя
являются
необходимым
условием
положительной
аттестации студента.

8 Инновации в дизайн-
проектировании костюма 3 6 0 8

Промежуточная
аттестация по
результатам
успеваемости
студентов с учетом их
посещаемости и
интерактивной
включенности в
учебный процесс на
лабораторных
занятиях. Выполнение
заданий по текущему
контролю, подготовка
к аудиторным
занятиям, выполнение
домашней работы,
задаваемой на
лабораторных занятиях
по усмотрению
преподавателя
являются
необходимым
условием
положительной
аттестации студента.

Итого по таблице 18 36 0 53

 

4.2 Содержание разделов и тем дисциплины (модуля) для ОФО

Тема 1 Методология дизайна – интегральное междисциплинарное явление. Теория и
методология дизайн-проектирования.

Содержание темы: Формирование теоретических знаний и понятийного аппарата в
дизайне. Преемственность в развитии научной теорий дизайн-проектирования. Структурные
элементы теории дизайна. Дизайн-проектирование как сложная динамическая система.
Синергетическая теория в изучении процессов проектной деятельности. Интегративная
функция дизайна. Понятие методологии как общенаучного феномена. Методологическое
знание - методологические концепции, теории, отдельные методы, принципы, входящих в
структуру теории дизайна. Методология как учение об организации деятельности.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Для освоения темы предусмотрены активные и интерактивные формы



проведения занятий – деловые и ролевые игры, разбор практических задач и кейсов,
компьютерные симуляции.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Контрольные вопросы для
самостоятельной оценки качества освоения учебной дисциплины: Аспекты понятия
концептуального проектирования в дизайнерской деятельности. Цель разработки дизайн-
концепции.

 
Тема 2 Современная методология дизайн-проектирования.
Содержание темы: Теоретико-концептуальная конструкция методологии дизайна.

Логическая структура построения концепции в дизайне. Рационализация профессионального
мировоззрения: абстракция (отвлечение) и демаркация (разграничение) от исторических и
социокультурных условий проектирования. Интуитивный дизайн. Особенности
профессионального мышления дизайнера: сочетание свойств (образность, системность,
инновационность). Предмет деятельности – использование на практике образного и
системного типов мышления. Планирование эксперимента. Значение нетрадиционных
средств и методов исследования. Эвристическое использование способов освоения
материала.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Для освоения темы предусмотрены активные и интерактивные формы
проведения занятий – деловые и ролевые игры, разбор практических задач и кейсов,
компьютерные симуляции.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Контрольные вопросы для
самостоятельной оценки качества освоения учебной дисциплины: Системный подход в
дизайне.

 
Тема 3 Тенденции формообразования в дизайне. Классификационный подход в дизайне.
Содержание темы: Дизайн как комплексная междисциплинарная деятельность.

Дизайн как предметное творчество. Выделение центрального системообразующего элемента
формообразования объектов дизайна. Выделение стилеобразующих элементов объектов
дизайна. Смена в соответствии с изменяющимися представлениями о мире и
трансформацией его идеальной (мыслительной) модели. Типологизация адресатов дизайн-
проекта.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Для освоения тем лабораторных занятий предусмотрены активные и
интерактивные формы проведения занятий – деловые и ролевые игры, разбор практических
задач и кейсов, компьютерные симуляции.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Контрольные вопросы для
самостоятельной оценки качества освоения учебной дисциплины: Особенности концепции
функционализма в дизайне костюма. Влияние эстетических концепций на инновационную
деятельность в дизайне.

 
Тема 4 Проектный образ в дизайне.
Содержание темы: Проектный образ в контексте современных социокультурных

потребностей. Аспекты методологии образного подхода в дизайн-проектировании
(художественное моделирование; композиционное формообразование; смыслообразование).
Интеллектуальный подход в дизайне: структурный уровень; конструктивно-эмоциональные
композиции; знаковая символичность элементарных геометрических форм. Геометрическая
концепция формообразования. Выявление и использование математико-геометрических
закономерностей. Прагматизм, утилитаризм, рационализм подхода. Органическое
направление (методы архитектурной бионики). Формообразование костюма как
продолжение органики человека. Требования антропоэкологии в дизайне костюма.
Экологическая тематика в дизайне. Технонаучная (или информационная) модель
проектирования объектов дизайна. .



Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Для освоения тем лабораторных занятий предусмотрены активные и
интерактивные формы проведения занятий – деловые и ролевые игры, разбор практических
задач и кейсов, компьютерные симуляции.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Контрольные вопросы для
самостоятельной оценки качества освоения учебной дисциплины: Критерии оценки
потребительских свойств в дизайне костюма. Моделирование и проектирование
потребительских ситуаций в дизайне костюма. Методы анализа и синтеза в дизайне
современного костюма.

 
Тема 5 Построение логической структуры процесса проектирования костюма.
Содержание темы: Построение целевой модели или программы формообразования

костюма (дерево целей, матрица целей, перечень требований к изделию, структурно-
функциональная модель системы целей, сценарная модель ансамбля целей).
Системотехнические приемы в дизайн-исследованиях. Структурно-функциональный анализ
в дизайне. Дизайн в информационно-креативном пространстве. Стратегия современного
дизайна. Информационные процессы как форма отражения действительности в объектах
дизайна. Информация как фактор проектирования. Инновационность объектов дизайна,
создаваемых на основе новых технологий. Прогностическая дизайн-деятельность.
Реализация проектного образа в информационно-креативном пространстве. .

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Для освоения тем лабораторных занятий предусмотрены активные и
интерактивные формы проведения занятий – деловые и ролевые игры, разбор практических
задач и кейсов, компьютерные симуляции.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Контрольные вопросы для
самостоятельной оценки качества освоения учебной дисциплины: Факторы современной
проектной деятельности. Разработка электронных презентаций, демонстрирующих
различные методы дизайна костюма.

 
Тема 6 Методы дизайн-проектирования.
Содержание темы: Композиционные методы (методы, выработанные в архитектуре,

эвристические приемы изобретательства, приемы и методы, применяемые в различных видах
художественного и научного творчества). Определение аналогии между системами
(изоморфизм и гомоморфизм). Методы принятия проектного решения. Принцип единства,
динамики и функциональности в дизайн-проектировании. Когнитивные походы в проектной
деятельности. Декомпозиция целостной системы. Методы агрегатирования в дизайне
костюма. Методы разработки морфологии изделия и технологии его изготовления. Опытный
образец как прототипа изделия.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Для освоения темы предусмотрены активные и интерактивные формы
проведения занятий – деловые и ролевые игры, разбор практических задач и кейсов,
компьютерные симуляции.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Контрольные вопросы для
самостоятельной оценки качества освоения учебной дисциплины: Алгоритм
морфологического анализа формообразования костюма.

 
Тема 7 Функции объектов дизайна костюма. Инновации в дизайн-проектировании

костюма.
Содержание темы: Инструментальные и знаковые функции. Адаптивная функция

костюма. Результативная функция. Интегративной функция - фокус смысла, традиции,
ценности, материалов и формы. Знаковая функция. Дизайн костюма в информационно-
креативном пространстве. Системы взаимодействия и отношения: человек-человек, человек-
техника, человек-природа, человек-знаковая система, человек-художественный образ.



Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Для освоения темы предусмотрены активные и интерактивные формы
проведения занятий – деловые и ролевые игры, разбор практических задач и кейсов,
компьютерные симуляции.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Контрольные вопросы для
самостоятельной оценки качества освоения учебной дисциплины: Основные этапы дизайн-
проектирования костюма. Источники информации о перспективных направлениях моды.

 
Тема 8 Инновации в дизайн-проектировании костюма.
Содержание темы: Информация как фактор проектирования. Инновационность

объектов дизайна, создаваемых на основе новых технологий. Прогностическая дизайн-
деятельность. Механизмы прогнозирования. Реализация проектного образа в
информационно-креативном пространстве. Внедрение проекта, промышленная апробация
результатов проектной деятельности.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Для освоения темы предусмотрены активные и интерактивные формы
проведения занятий – деловые и ролевые игры, разбор практических задач и кейсов,
компьютерные симуляции.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Контрольные вопросы для
самостоятельной оценки качества освоения учебной дисциплины: Методология системных
исследований в проектной деятельности.

 

5 Методические указания для обучающихся по изучению и реализации дисциплины
(модуля)

5.1 Методические рекомендации обучающимся по изучению дисциплины и по
обеспечению самостоятельной работы

Самостоятельная подготовка к лекционным и практическим занятиям позволяет:
расширить кругозор; ознакомиться со значительным количеством литературы; способствует
приобретению студентами навыков самостоятельного творческого решения практических
задач; развивает мышление; приобщает будущего бакалавра к практической деятельности в
рамках выбранного направления.

Самостоятельная работа студента включает в себя ряд составляющих:
1. Освоение теоретического материала в соответствии с рекомендованной

литературой, а также презентационными материалами.
2. Подготовка материала для решения кейс-задач и творческих проектов на

практических занятиях в виде проведения контент-анализа визуального материала с
использованием модных журналов, информации из сети Интернет, графической зарисовки
эскизов моделей с оригинальным дизайнерским решением, выполнения творческих проектов
в форме презентаций.

Самостоятельная работа по темам практических занятий включает в себя:
1. Ознакомление с методикой дизайн-проектирования и выполнения в материале

объектов дизайна костюма.
2. Подготовка материала для решения кейс-задач:
- контент-анализ творчества стилистов и дизайнеров одежды на основе информации

из сети Интернет, модных журналов с целью выявления наиболее интересных с точки зрения
оригинальности объектов дизайна костюма. Зарисовка выбранных вариантов моделей
различного стилевого и образного решений для их практического воплощения в материале;

- анализ творческого источника. Для источников, имеющих визуально
воспринимаемую форму, используют методику визуального наблюдения, предполагающую
анализ и выявление характерных особенностей источника творчества (формы, линий,



пропорций, фактуры, цветового решения). Выполнение первоначальных зарисовок, копий
источника или фотографий объекта, отражающих особенности творческого источника. Для
творческого источника, не обладающего визуально воспринимаемой формой, т.е. для
абстрактных понятий, применяют способ анализа, заключающийся в выявлении самых
характерных признаков в виде набора понятийных единиц, отражающего образ выбранного
источника. На втором этапе анализа выполняются предварительные эскизы-образы, в
которых источник трансформируется в условно-обобщенный стилизованный образ. Далее на
основе выделенного главного признака источника разрабатывается серия эскизов,
составляющая один из разделов портфолио.

Подготовка визуального материала для оформления разделов портфолио включает
следующие элементы:

- творческий источник в виде эскизов, фотографий и др.;
- серия фор-эскизов объектов дизайна костюма, разработанных на основе анализа

творческого источника;
- фотографии, иллюстрирующие процесс поэтапного выполнения макета модели

объектов дизайна костюма;
- презентацию, отражающую последовательно основные этапы работы.
3. Контент-анализ существующих объектов дизайна костюма в России и за рубежом

на основе информации из сети Интернет, модных журналов с целью выявления наиболее
интересных с точки зрения оригинальности проектных решений. Зарисовка выбранных
вариантов для их практического воплощения.

Подготовка визуального материала для оформления разделов портфолио:
- творческий источник в виде эскизов, фотографий и др.;
- серия объектов дизайна костюма, разработанных на основе анализа творческого

источника;
- фотографии, иллюстрирующие процесс поэтапного выполнения авторского решения

композиции костюма;
- фотографии окончательного варианта объекта дизайна костюма;
- презентация, отражающая последовательно основные этапы работы.
Презентации должны включать в себя не менее 15 слайдов с наглядной

демонстрацией визуального материала, раскрывающего сущность темы.
Требования к созданию презентаций:
- по содержанию – демонстрация глубокого понимания описываемых методов

дизайна костюма, хорошо структурированный, логично организованный материал, грамотное
использование специальной терминологии;

- по визуальной подаче материала – соответствие оформления слайдов содержанию,
грамотный подбор параметров шрифта (текст должен хорошо читаться), четко
структурированный небольшого объема текст на одном слайде, отсутствие грамматических и
синтаксических ошибок.

Данный комплекс рекомендаций и разъяснений позволяет студенту очной формы
обучения оптимальным образом организовать процесс изучения дисциплины «Основы
методологии дизайн-проектирования костюма».

- Информационные технологии: Microsoft SharePoint Server 2010 
- Информационные технологии: Microsoft SharePoint Server Enterprise CAL 2010 Russian 
- Информационные технологии: Adobe Acrobat 7.0 Profesional Russian 
- Информационные технологии: Adobe Design Premium CS5 5.0 WIN Russian 
- Материально-техническое обеспечение: Видеокамера Sony PXW-X200

5.2 Особенности организации обучения для лиц с ограниченными возможностями
здоровья и инвалидов

При необходимости обучающимся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья и
инвалидов (по заявлению обучающегося) предоставляется учебная информация в доступных



формах с учетом их индивидуальных психофизических особенностей:

- для лиц с нарушениями зрения: в печатной форме увеличенным шрифтом; в форме
электронного документа; индивидуальные консультации с привлечением
тифлосурдопереводчика; индивидуальные задания, консультации и др.

- для лиц с нарушениями слуха: в печатной форме; в форме электронного документа;
индивидуальные консультации с привлечением сурдопереводчика; индивидуальные задания,
консультации и др.

- для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата: в печатной форме; в форме
электронного документа; индивидуальные задания, консультации и др.

6 Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля и промежуточной
аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

В соответствии с требованиями ФГОС ВО для аттестации обучающихся на
соответствие их персональных достижений планируемым результатам обучения по
дисциплине (модулю) созданы фонды оценочных средств. Типовые контрольные задания,
методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений и навыков,
а также критерии и показатели, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и
характеризующие этапы формирования компетенций в процессе освоения образовательной
программы, представлены в Приложении 1.

7 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)

7.1      Основная литература
1.    Дмитриева Лариса Михайловна. Дизайн и рекламные технологии : Учебное

пособие [Электронный ресурс] , 2018 - 176 - Режим доступа: http://znanium.com/go.php?
id=937464

2.    Ермилова Д. Ю. ИСТОРИЯ КОСТЮМА. Учебник для вузов [Электронный
ресурс] : Российский государственный университет туризма и сервиса (пгт. Черкизово). ,
2020 - 392 - Режим доступа: https://urait.ru/book/istoriya-kostyuma-454477

3.    Сафина Л.А., Тухбатуллина Л.М., Хамматова В.В. и др. Основы композиции (в
проектировании костюма) : Учебник [Электронный ресурс] : ИНФРА-М , 2020 - 215 - Режим
доступа: http://znanium.com/catalog/document?id=350159

 

7.2      Дополнительная литература
1.    Коротеева Лариса Ивановна. Основы художественного конструирования :

Учебник [Электронный ресурс] : ИНФРА-М , 2015 - 304 - Режим доступа:
http://znanium.com/go.php?id=472377

2.    Муромцев Д. Ю., Шамкин В. Н. Методы оптимизации и принятие проектных
решений : учебное пособие [Электронный ресурс] - Тамбов : Издательство ФГБОУ ВПО
«ТГТУ» , 2015 - 80 - Режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=444652

 

7.3      Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети "Интернет",
включая профессиональные базы данных и информационно-справочные
системы (при необходимости):

1.    Электронная библиотечная система «Университетская библиотека онлайн» -
Режим доступа: http://biblioclub.ru/

2.    Электронная библиотечная система ZNANIUM.COM - Режим доступа:
http://znanium.com/



3.    Электронно-библиотечная система издательства "Юрайт" - Режим доступа:
https://urait.ru/

4.    Open Academic Journals Index (OAJI). Профессиональная база данных - Режим
доступа: http://oaji.net/

5.    Президентская библиотека им. Б.Н.Ельцина (база данных различных
профессиональных областей) - Режим доступа: https://www.prlib.ru/

6.    Информационно-справочная система "Консультант Плюс" - Режим доступа:
http://www.consultant.ru/

8 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) и перечень
информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного
процесса по дисциплине (модулю), включая перечень программного обеспечения

Основное оборудование:
·      Видеокамера Sony PXW-X200
Программное обеспечение:
·      Adobe Acrobat 7.0 Profesional Russian
·      Adobe Design Premium CS5 5.0 WIN Russian
·      Microsoft SharePoint Server 2010
·      Microsoft SharePoint Server Enterprise CAL 2010 Russian
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1 Перечень формируемых компетенций

Название ОПОП ВО,
сокращенное

Код и формулировка компетенци
и

Код и формулировка индикатора достижения 
компетенции

29.03.05 «Конструир
ование изделий легко
й промышленности» 

(Б-КИ)

ПКВ-1 : Способен определять кр
итерии и показатели художествен
но-конструкторских предложени
й.

ПКВ-1.2к : Определяет дизайнерские методы

 
Компетенция считается сформированной на данном этапе в случае, если полученные

результаты обучения по дисциплине оценены положительно (диапазон критериев
оценивания результатов обучения «зачтено», «удовлетворительно», «хорошо», «отлично»). В
случае отсутствия положительной оценки компетенция на данном этапе считается
несформированной.

2 Показатели оценивания планируемых результатов обучения

Компетенция ПКВ-1 «Способен определять критерии и показатели художественно-
конструкторских предложений.»

Таблица 2.1 – Критерии оценки индикаторов достижения компетенции

Код и формулировка индикат
ора достижения компетенции

Результаты обучения по дисциплине

Критерии оценивания результ
атов обучения

К
од
ре
з- 
та

Т
и
п 
ре
з- 
та

Результат

ПКВ-1.2к : Определяет дизай
нерские методы

У
м
ен
ие

- изображать объекты предме
тного мира, пространство и ч
еловеческую фигуру на основ
е знания их строения и констр
укции; выбирать формы и мет
оды изображения и моделиро
вания дизайнерских форм и п
ространств; - решать основны
е типы проектных задач; - пр
оектировать и конструироват
ь объекты дизайна; - вести ко
мпоновку и компьютерное пр
оектирование объектов дизай
на; - составлять техническое з
адание для дизайн-проектиро
вания, научно обосновывая св
ои предложения



Н
ав
ы
ки

владеть приёмами проектного
моделирования объекта; - при
емами организации проектног
о материала для передачи тво
рческого замысла; - компьюте
рным обеспечением дизайн-п
роектирования; - методикой п
остроения и решения возмож
ных задач к выполнению диза
йн-проекта; - методиками пре
дварительного расчета техник
о-экономических показателей
проекта

Зн
ан
ие

- основы типологии композиц
ионных средств и их взаимод
ействия; основы перспективы
; цвет и цветовую гармонию; 
- основы проектной графики;
основы теории и методологии
проектирования; - основы эрг
ономики; - знать компьютерн
ые технологии

 
Таблица заполняется в соответствии с разделом 2 Рабочей программы дисциплины

(модуля).

3 Перечень оценочных средств

Таблица 3 – Перечень оценочных средств по дисциплине (модулю)

Контролируемые планируемые резу
льтаты обучения

Контролируемые темы 
дисциплины

Наименование оценочного средства и пр
едставление его в ФОС

Текущий контроль Промежуточная ат
тестация

Очная форма обучения

РД1 Знание : - основы типол
огии композиционных с
редств и их взаимодейст
вия; основы перспектив
ы; цвет и цветовую гарм
онию; - основы проектн
ой графики; основы теор
ии и методологии проек
тирования; - основы эрг
ономики; - знать компь
ютерные технологии

1.1. Методология дизай
на – интегральное межд
исциплинарное явление.
Теория и методология д
изайн-проектирования

Доклад, сообщени
е Список вопросов

РД2 Знание : - основы типол
огии композиционных с
редств и их взаимодейст
вия; основы перспектив
ы; цвет и цветовую гарм
онию; - основы проектн
ой графики; основы теор
ии и методологии проек
тирования; - основы эрг
ономики; - знать компь
ютерные технологии

1.3. Тенденции формооб
разования в дизайне. Кл
ассификационный подх
од в дизайне

Доклад, сообщени
е Список вопросов



РД3 Знание : - основы типол
огии композиционных с
редств и их взаимодейст
вия; основы перспектив
ы; цвет и цветовую гарм
онию; - основы проектн
ой графики; основы теор
ии и методологии проек
тирования; - основы эрг
ономики; - знать компь
ютерные технологии

1.7. Функции объектов д
изайна костюма. Иннова
ции в дизайн-проектиро
вании костюма

Доклад, сообщени
е Список вопросов

РД4 Навыки : владеть приём
ами проектного моделир
ования объекта; - прием
ами организации проект
ного материала для пере
дачи творческого замыс
ла; - компьютерным обе
спечением дизайн-проек
тирования; - методикой 
построения и решения в
озможных задач к выпо
лнению дизайн-проекта;
- методиками предварит
ельного расчета технико
-экономических показат
елей проекта

1.5. Построение логичес
кой структуры процесса 
проектирования костюм
а

Разноуровневые за
дачи и задания

Разноуровневые за
дачи и задания

РД5 Навыки : владеть приём
ами проектного моделир
ования объекта; - прием
ами организации проект
ного материала для пере
дачи творческого замыс
ла; - компьютерным обе
спечением дизайн-проек
тирования; - методикой 
построения и решения в
озможных задач к выпо
лнению дизайн-проекта;
- методиками предварит
ельного расчета технико
-экономических показат
елей проекта

1.4. Проектный образ в 
дизайне

Разноуровневые за
дачи и задания

Разноуровневые за
дачи и задания

РД6 Навыки : владеть приём
ами проектного моделир
ования объекта; - прием
ами организации проект
ного материала для пере
дачи творческого замыс
ла; - компьютерным обе
спечением дизайн-проек
тирования; - методикой 
построения и решения в
озможных задач к выпо
лнению дизайн-проекта;
- методиками предварит
ельного расчета технико
-экономических показат
елей проекта

1.2. Современная метод
ология дизайн-проектир
ования

Разноуровневые за
дачи и задания

Разноуровневые за
дачи и задания



РД7 Навыки : владеть приём
ами проектного моделир
ования объекта; - прием
ами организации проект
ного материала для пере
дачи творческого замыс
ла; - компьютерным обе
спечением дизайн-проек
тирования; - методикой 
построения и решения в
озможных задач к выпо
лнению дизайн-проекта;
- методиками предварит
ельного расчета технико
-экономических показат
елей проекта

1.5. Построение логичес
кой структуры процесса 
проектирования костюм
а

Практическая рабо
та

Разноуровневые за
дачи и задания

РД8 Навыки : владеть приём
ами проектного моделир
ования объекта; - прием
ами организации проект
ного материала для пере
дачи творческого замыс
ла; - компьютерным обе
спечением дизайн-проек
тирования; - методикой 
построения и решения в
озможных задач к выпо
лнению дизайн-проекта;
- методиками предварит
ельного расчета технико
-экономических показат
елей проекта

1.4. Проектный образ в 
дизайне

Практическая рабо
та

Разноуровневые за
дачи и задания

РД9 Навыки : владеть приём
ами проектного моделир
ования объекта; - прием
ами организации проект
ного материала для пере
дачи творческого замыс
ла; - компьютерным обе
спечением дизайн-проек
тирования; - методикой 
построения и решения в
озможных задач к выпо
лнению дизайн-проекта;
- методиками предварит
ельного расчета технико
-экономических показат
елей проекта

1.2. Современная метод
ология дизайн-проектир
ования

Практическая рабо
та

Разноуровневые за
дачи и задания



РД10 Умение : - изображать о
бъекты предметного ми
ра, пространство и чело
веческую фигуру на осн
ове знания их строения 
и конструкции; выбират
ь формы и методы изобр
ажения и моделировани
я дизайнерских форм и п
ространств; - решать осн
овные типы проектных з
адач; - проектировать и 
конструировать объекты
дизайна; - вести компон
овку и компьютерное пр
оектирование объектов 
дизайна; - составлять те
хническое задание для д
изайн-проектирования, 
научно обосновывая сво
и предложения

1.4. Проектный образ в 
дизайне

Разноуровневые за
дачи и задания

Доклад, сообщени
е

РД11 Умение : - изображать о
бъекты предметного ми
ра, пространство и чело
веческую фигуру на осн
ове знания их строения 
и конструкции; выбират
ь формы и методы изобр
ажения и моделировани
я дизайнерских форм и п
ространств; - решать осн
овные типы проектных з
адач; - проектировать и 
конструировать объекты
дизайна; - вести компон
овку и компьютерное пр
оектирование объектов 
дизайна; - составлять те
хническое задание для д
изайн-проектирования, 
научно обосновывая сво
и предложения

1.7. Функции объектов д
изайна костюма. Иннова
ции в дизайн-проектиро
вании костюма

Разноуровневые за
дачи и задания

Доклад, сообщени
е

РД12 Умение : - изображать о
бъекты предметного ми
ра, пространство и чело
веческую фигуру на осн
ове знания их строения 
и конструкции; выбират
ь формы и методы изобр
ажения и моделировани
я дизайнерских форм и п
ространств; - решать осн
овные типы проектных з
адач; - проектировать и 
конструировать объекты
дизайна; - вести компон
овку и компьютерное пр
оектирование объектов 
дизайна; - составлять те
хническое задание для д
изайн-проектирования, 
научно обосновывая сво
и предложения

1.8. Инновации в дизайн
-проектировании костю
ма

Разноуровневые за
дачи и задания

Доклад, сообщени
е



РД13 Умение : - изображать о
бъекты предметного ми
ра, пространство и чело
веческую фигуру на осн
ове знания их строения 
и конструкции; выбират
ь формы и методы изобр
ажения и моделировани
я дизайнерских форм и п
ространств; - решать осн
овные типы проектных з
адач; - проектировать и 
конструировать объекты
дизайна; - вести компон
овку и компьютерное пр
оектирование объектов 
дизайна; - составлять те
хническое задание для д
изайн-проектирования, 
научно обосновывая сво
и предложения

1.4. Проектный образ в 
дизайне

Разноуровневые за
дачи и задания

Разноуровневые за
дачи и задания

РД14 Умение : - изображать о
бъекты предметного ми
ра, пространство и чело
веческую фигуру на осн
ове знания их строения 
и конструкции; выбират
ь формы и методы изобр
ажения и моделировани
я дизайнерских форм и п
ространств; - решать осн
овные типы проектных з
адач; - проектировать и 
конструировать объекты
дизайна; - вести компон
овку и компьютерное пр
оектирование объектов 
дизайна; - составлять те
хническое задание для д
изайн-проектирования, 
научно обосновывая сво
и предложения

1.7. Функции объектов д
изайна костюма. Иннова
ции в дизайн-проектиро
вании костюма

Разноуровневые за
дачи и задания

Разноуровневые за
дачи и задания

РД15 Умение : - изображать о
бъекты предметного ми
ра, пространство и чело
веческую фигуру на осн
ове знания их строения 
и конструкции; выбират
ь формы и методы изобр
ажения и моделировани
я дизайнерских форм и п
ространств; - решать осн
овные типы проектных з
адач; - проектировать и 
конструировать объекты
дизайна; - вести компон
овку и компьютерное пр
оектирование объектов 
дизайна; - составлять те
хническое задание для д
изайн-проектирования, 
научно обосновывая сво
и предложения

1.8. Инновации в дизайн
-проектировании костю
ма

Разноуровневые за
дачи и задания

Разноуровневые за
дачи и задания



4 Описание процедуры оценивания

Качество сформированности компетенций на данном этапе оценивается по
результатам текущих и промежуточных аттестаций при помощи количественной оценки,
выраженной в баллах. Максимальная сумма баллов по дисциплине (модулю) равна 100
баллам.

Сумма баллов, набранных студентом по всем видам учебной деятельности в рамках
дисциплины, переводится в оценку в соответствии с таблицей.

Сумма баллов
по дисциплине

Оценка по промежу
точной аттестации Характеристика качества сформированности компетенции

от 91 до 100
«зачтено» /
«отлично»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций, об
наруживает всестороннее, систематическое и глубокое знание учебного матер
иала, усвоил основную литературу и знаком с дополнительной литературой, ре
комендованной программой, умеет свободно выполнять практические задания,
предусмотренные программой, свободно оперирует приобретенными знаниям
и, умениями, применяет их в ситуациях повышенной сложности.

от 76 до 90
«зачтено» /
«хорошо»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций: ос
новные знания, умения освоены, но допускаются незначительные ошибки, нет
очности, затруднения при аналитических операциях, переносе знаний и умени
й на новые, нестандартные ситуации.

от 61 до 75
«зачтено» /

«удовлетворительн
о»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций: в х
оде контрольных мероприятий допускаются значительные ошибки, проявляетс
я отсутствие отдельных знаний, умений, навыков по некоторым дисциплинарн
ым компетенциям, студент испытывает значительные затруднения при оперир
овании знаниями и умениями при их переносе на новые ситуации.

от 41 до 60
«не зачтено» /

«неудовлетворитель
но»

У студента не сформированы дисциплинарные компетенции, проявляется недо
статочность знаний, умений, навыков.

от 0 до 40
«не зачтено» /

«неудовлетворитель
но»

Дисциплинарные компетенции не сформированы. Проявляется полное или
практически полное отсутствие знаний, умений, навыков.

5 Примерные оценочные средства

5.1 Перечень тем докладов, сообщений

Структурный перечень разделов доклада по теме
Титульный лист
Актуальность темы
Цель и задачи исследования
Основная часть
Заключение
Список использованных источников
Приложения
Краткие методические указания
методические указания:
Титульный лист является первой страницей работы и оформляется в соответствии с

требованиями СТО.
Содержание включает введение, названия разделов и подразделов, заключение,

список использованной литературы и приложения с указанием страниц. Заголовки
содержания (оглавления) должны точно повторять заголовки в тексте. Желательно, чтобы
содержание помещалось на одной странице. Для этого, при необходимости, его печатают с
интервалом меньшим, чем интервал основного текста. Названия разделов и подразделов



должны согласовываться с темой доклада. Они должны быть краткими, состоять из
ключевых слов, несущих основную смысловую нагрузку.

Введение является вступительной частью доклада, в которой необходимо:
- обосновать актуальность темы с точки зрения закрепления теоретических знаний и

практических умений и навыков, полученных в ходе изучения в период теоретического
обучения, и приобретение новых знаний, умений и навыков профессиональной
деятельности;

- сформулировать основную цель и задачи исследования, решение которых связано с
реализацией поставленной цели;

- определить теоретические основы и указать избранные методы исследования;
- описать структуру работы;
Цель и задачи исследования определяются в соответствии с рабочей программой

дисциплины. Задачи ставятся в форме перечисления:
- исследовать... (проанализировать...);
- выявить… (установить…, показать..., определить…);
- разработать…(установить..., наметить...).
Основная часть доклада представляется в виде выделенных разделов и подразделов,

наименование которых должны отражать суть решаемых в этой части работы задач и быть
согласованным с формулировками тем индивидуальных заданий.

В заключении необходимо отразить основные вопросы, которые рассматривались во
время анализа творческого источника, основные выводы, которые сделал студент при
реализации задач исследования, приобретенные им знания, умения и навыки, проблемы,
возникшие при изучении традиционного, национального, исторического или современного
костюма.

Список использованной литературы отражает степень проработки студентом
основных вопросов, составляющих суть выбранной темы. В список использованных
источников рекомендуется включать не менее 20 наименований, в том числе специальную
литературу, интернет-источники, нормативно-правовую литературу.

Приложения включают дополнительный материал, необходимый для подтверждения
рассматриваемых положений темы, например, таблицы, диаграммы, схемы кроя деталей
костюма, фотографии и т.п.

Шкала оценки
Критерии оценки

№ Баллы Описание

5 41–50

Доклад содержит все разделы в соответствии с заданием, выполнен в полном объеме, грамотно. 
Материал изложен логически связно, последовательно, кратко. При изложении текста доклада им
еет место наличие авторского мнения по решаемым задачам. Использованы дополнительные исто
чники информации. Доклад и презентация оформлены аккуратно, в соответствии с требованием С
ТО.

4 31–40

Доклад содержит все разделы в соответствии с заданием, выполнен в необходимом объеме, грамо
тно. Материал изложен логически связно, последовательно. При изложении текста по отдельным 
вопросам присутствует авторское мнение. Использованы дополнительные источники информации
. Презентация оформлена аккуратно, в соответствии с требованием СТО.

3 21–30

Доклад содержит основные разделы в соответствии с темой. Презентация в целом соответствует с
одержанию темы, однако отдельные вопросы раскрыты не полностью. Имеют место нарушения в 
логике и последовательности изложения материала. При изложении текста авторское мнение по ре
шаемым задачам отсутствует. Мало использованы дополнительные источники информации. Отде
льные требования к оформлению презентации нарушены.

2 11–20

Доклад выполнен не в полном объеме. Требуемые вопросы раскрыты лишь частично. Имеют мест
о нарушения в логике и последовательности изложения материала. Список использованных источ
ников информации ограничен учебной литературой. При оформлении презентации допущены гра
мматические и стилистические ошибки, отклонения от требований СТО, некоторая небрежность.

1 1–10

Доклад выполнен не в полном объеме или не соответствует заданию. Большинство вопросов не р
аскрыто или раскрыто частично. Много нарушений в логике и последовательности изложения мат
ериала. Многочисленные отступления от принятой профессиональной терминологии. Много орфо
графических, пунктуационных, стилистических ошибок; числовые данные и графический анализ 
артефактов не проиллюстрированы графиками и диаграммами; информация не представляется ак
туальной и современной. Презентация оформлена небрежно, без соблюдения требований СТО.



5.2 Варианты индивидуальных домашних заданий

Перечень индивидуальных заданий
1.         Особенности концепции функционализма в дизайне костюма.
2.         Аспекты понятия концептуального проектирования в дизайнерской

деятельности. Цель разработки дизайн-концепции.
3.         Влияние эстетических концепций на инновационную деятельность в дизайне.
4.         Критерии оценки потребительских свойств в дизайне костюма. 
5.         Моделирование и проектирование потребительских ситуаций в дизайне

костюма. Методы анализа и синтеза в дизайне современного костюма.
6.         Системный подход в дизайне.
7.         Основные этапы дизайн-проектирования костюма.
8.         Факторы современной проектной деятельности.
9.         Источники информации о перспективных направлениях моды.
10.       Методология системных исследований в проектной деятельности.
11.       Алгоритм морфологического анализа формообразования костюма.
12. Разработка графических эскизов моделей современной одежды в различной

технике. Зарисовки прототипов и моделей-аналогов.
13.  Стилизация художественно-эстетического решения модного образа.
14. Разработка электронных презентаций, демонстрирующих различные методы

дизайна костюма.   
Краткие методические указания
Краткие методические указания: перечень индивидуальных заданий и выполнение

предъявляемых требований оцениваются в совокупности в результате представления
студентом доклада с презентацией на практических занятиях.

Шкала оценки
№ Баллы* Описание

5 13–15

Доклад полностью соответствует задачам исследования, затронуты все необходимые вопросы с
учетом последних изменений модных тенденций; доклад четко выстроен; демонстрирует отлич
ное владение профессиональной терминологией в области дизайна костюма, полностью характ
еризует работу.

4 10–12

Доклад полностью соответствует задачам исследования, затронуты все необходимые вопросы с
учетом перспективных модных тенденций; показано знание стилеобразующих элементов кост
юма; доклад достаточно четко выстроен; демонстрирует хорошее владение профессиональной 
терминологией в области дизайна костюма, полностью характеризует работу.

3 7–9

Доклад в целом соответствует задачам исследования, затронуты основные вопросы, в целом по
казано знание последних изменений модных тенденций; но не всегда учтены изменения актуал
ьного модного образа; доклад нечетко выстроен; в общем демонстрирует владение профессион
альной терминологией в области дизайна костюма, полностью характеризует работу.

2 4-6
Доклад частично соответствует задачам исследования, затронуты не все требуемые вопросы; с
труктура мало выражена; практически отсутствует владение профессиональной
терминологией в области дизайна костюма

1 1–3

Доклад не соответствует задачам исследования, не затронуто большинство из требуемых вопр
осов, практически отсутствует знание последних изменений модных тенденций; отсутствует че
ткая структура; отсутствует владение профессиональной терминологией в области дизайна кос
тюма.

Критерии оценки презентации

№ Баллы*
Описание
Содержание Оформление

5 13–15

Содержание является строго научным; иллю
страции усиливают эффект восприятия текст
овой части информации; орфографические, п
унктуационные и стилистические ошибки от
сутствуют; числовые данные
проиллюстрированы графиками и диаграмма
ми, причем в наиболее адекватной форме;
информация актуальна и современна;
ключевые слова в тексте выделены
заголовки слайдов полезностью соответству
ют их содержанию.

Цвет фона гармонирует с цветом текста, всё отл
ично читается; использовано не более 3 цветов 
шрифта; все слайды выдержаны в едином стиле
; размер шрифта оптимальный.
 



4 10–12

Содержание в целом является научным; илл
юстрации соответствуют тексту; орфографич
еские, пунктуационные и стилистические ош
ибки практически отсутствуют; наборы числ
овых данных проиллюстрированы графикам
и и диаграммами;
информация актуальна и современна;
ключевые слова в тексте выделены
заголовки слайда в целом соответствуют их 
содержанию.

Цвет фона хорошо соответствует цвету текста, 
всё можно прочесть; использовано 3 цвета шри
фта; 1-2 страницы имеют свой стиль оформлен
ия, отличный от общего; размер шрифта оптим
альный.

3 7–9

Содержание в целом является научным; илл
юстрации в целом соответствуют тексту; ор
фографические, пунктуационные и
стилистические ошибки практически отсутст
вуют; наборы числовых данных большей час
тью проиллюстрированы графиками и диагр
аммами; информация актуальна и современн
а; ключевые слова в тексте выделены;
не все заголовки слайдов соответствуют их 
содержанию

Цвет фона мало соответствует цвету текста; ис
пользовано более 4 цветов шрифта; отдельные 
слайды имеют свой стиль оформления; размер 
шрифта в целом выдержан.

2 4-6

Содержание включает в себя элементы
научности; иллюстрации в определенных слу
чаях соответствуют тексту; есть орфографич
еские и стилистические ошибки; числовых д
анных в отдельных случаях проиллюстриров
аны графиками и диаграммами; информация
в целом актуальна и современна; ключевые с
лова в тексте чаще всего выделены;
заголовки отдельных слайдов отсутствуют; 
заголовки слайдов не соответствует их соде
ржанию.

Цвет фона плохо соответствует цвету текста; и
спользовано более 4 цветов шрифта; некоторые
слайды имеют свой стиль оформления; размер 
шрифта средний (соответственно, объём инфор
мации слишком большой - слайд несколько пер
егружен) информацией.

1 1–3

Содержание не является научным;
иллюстрации не соответствуют тексту; мног
о орфографических, пунктуационных, стили
стических ошибок; числовых данных не про
иллюстрированы графиками и диаграммами
; информация не представляется актуальной
и современной; ключевые слова в тексте не 
выделены; заголовки слайдов отсутствуют.

Цвет фона не соответствует цвету текста; испо
льзовано более 5 цветов шрифта; каждый слайд
имеет свой стиль оформления; слишком мелкий
шрифт (соответственно, объём информации
слишком велик — слайд перегружен).


